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魔雜 I 、になる方法 



TGLS 


推奨年齢 


縮窃盗 


取扱説明書は使用前に必ずお読みになリ、いつでも見られるよう大切に保管してください。 
















こあいさ o 


このたびはセガサターン専用ソフト 

まほ5#、 ほうほう 

『魔法使いになる方法 J 

か あ いただ まこと I 

をお買い上げ頂き、誠にありがとうございます b 

しよう さい ほんし*# よ 

ご使用の際には本書をよくお読みになり、 

しようじょう ちゅうい ただ しようほう あいよう 

使用上のご注意など、正しい使用法でご愛用ください。 







魔法使いになる方法 






法使い”になろう！ームの目的〜 


の⑤ミ 
. その⑥ 

キャラクター i 

—— ほうほう 、しりようし. 

魔法使いになる方法〜資料集 


ター トまで 
なれるまで 

ノゆぎよういちにち 

修行の一日 


3 












M ili い”になろう！ 

〜ゲームの g 的〜 




.るべく作:られたゲームです y 
され" t おりますが、このズーム 






h 乍れる事にあり家す。 

ちのがたり / 

すので、物語そフちのけで 

かたい / 

::1至5スギしょう。 


そんな気持ちを感じたことはありま 

みな きす 

このゲームは皆さんのそんな気ギ 

にん t — 

3人のキャラクターそれぞれ 

だいごみ なん じぶん7 - & 

の醍醐味は何といっても“自分^子み| 
魔法は時を問わずたくさん作ること护 

まほう つく ^ 

魔法を作りまくるのもまた、このゲー/^^ 


^ L ^ まほう も7 \ < 

さあ、それでは不思議な魔法の森へあなたをご， 







mm 


R ボタン 


L ボタン 


ほろころ " 

方向ボタ 


スター トボタン 


X ポタン 
Y ポタン 
Z ポタン 

C ボタン 

巳ポタン 
A ポタン 


部屋の移動.コマンド選択 

けつてい # 

コマンドの決定 • 

ひょうじ 

メニューコマンドの表示 
コマンドのキャンセル 
コマンドの決定 • 

ひょう 

メニューコマンドの表示 
しません 
ん 


ンドメニューの表示 



*1 : “ A 法の*はよく禎う A 法をフィールドメニューの「4法途故!」であらかじめセットしておくがあります,， 
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iliSI いになる劳 i 〜ゲームの i め勞〜 



その ①：ゲームスター トまで 


如ボタンを押!^ ください。 

^は〇ボタンでラ krf するキヤラク 


fi \打ってい 

決定してくだ 
^定、 B ボタンで 


しゆ 3 D よ5 

オープニングが終了しましたら、スタつ+ボタンを押 L 

せんたくがめん { 

「キャラクターの選択」画面になります S 


ここで好みのキャラクターを選び 、 A 

けってい 

ターを決定してください。 

なまえ けっていがめん m 

次に「名前の決定」画面になりますので、\キ 

ほうこう もじ せんたく T 

さい。方向ボタンで文字の選択、 A ま JL 

もじけ " 

文字を消します。 

なまえ き けってい_ 

名前が決まりましたら、"決定 tit 夕 


あ、 ゲームスター 


ごす。 













その!）：魔法使いになれるまで 

^ はじ まほう夕か たまご しゅじんこう ししよう へや よ 

ムが始まると、魔法使いの卵である主人公は、お師匠さまの部屋に呼ば 




芝す。そヶ房（こ< 
題をクリ 

細 よくげつつ f し^^ 

与え、翌月卜 

しゅぎよう \ J 

こうして修行をかさ 
でき、キ 




.それ、 




卜心1 


れます。 ^ 

今まではお師磨さまの手足亡ないぞんた#李:危ちですが、いよいよ 
今日か茂魔達弟子と … 

あなたまず邊初に『_な麥卵 

/ せかい IT j 4 

r ケ用（こ为世界では门づ奴 


^思 

の称号を与えらえてい 


師匠が出 

7 CD ' しようごう 

1ランク高い称号を 
こなります。 

まほうつか しようごう 

て、「魔法使い」の称号を 

ともものがたりまく と 

と共に物語は幕を閉じるこ 
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しゅぎよ 5 いちにち \ 

その③：修行の一日 \ 

まほうつか ため いちにち し）か す なに ひと こ5どう お 

魔法使いになる為の一日は以下のように遇ぎていきます^何か一つ行動を起 

いちにち けいか むだ じかん ■ す_ - - _ き つ 

こすと一日が経過します。無駄な時間を過さ'さなし'^よ^:気を付けましよ 



広間にあるカレンダーで日付と課題を確認できます。 


家の中での行動一一日が経過します。 

としょしつ ほん よ 

図書室で本を読む 

ししょう 家I糞ラ まな 

お師匠さまから魔法を学ぶ 

図書室で読んだ本から魔法を勉強したりレシピを取得 

けんきゅうしつ j ほう ちょうごう おこな 

研究室で魔法の調合を行う 

逢る 


※これらの以外の行動では一日は経過しません。 


外出する 





家の外（フィールド）での行動一一日が経過します。 

まほう ざいりょう さか 

魔法の材料を探す 

さまさま ひと であ 

様々な人との出会い 
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まほ 5 つか いえ 

その④：魔法使いの家 




ぐにある 


が押 


瞟室/ y % 興にあきる明輿。役に立つ咿 〆 さん f し)談るぞ 


e Y か 

りこの木を使 


印部屋：\きな木が屋 


ています w 師匠はこ 


ているよ'です。ちちろん弟子にはないしよ 


つて薬草を 


幵究室。煙突や小さな窓がたくさんついさいて， 
〇響室：耰るところは屋^さな天窓がついていて□マンチッ> > 
〇儀式室：研究室の地下にあります。ここで魔法の焼き付けを行います。 
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へや いどう がめん ひようじ やじるし ほうこう ほうこう にゅうりよく , 

部屋の移動は画面に表示されている矢印の方向に方向ポタンを入力するこ d 

いどう やじるし ひょうじ ほうこう すす I 

で移動することができます。矢印の表示されていない方向には進むことはでヽ 



:な纷 

さくせい ま もの ほ to/ もの し、 ゴ(/»りようしゆうのうばこ 

作成した巻き物を f # できます，%#^し入れは「材料収納箱」 

ァ吳1.、主ォ-/ /( ~ ^ ノ 

%管专きます。出し， 


きません。 

部屋で a または c ボタンを抻すとその部」 
ます。 

ひ3ま 

▼広間 

ざいりょうしゅうのうばこ 

材料収納箱 

さいしゅ ざいりよう ほかん ___ 

採取し T きた材料を保管 M ます。 

I びま 


ンドが表示され 


び、左右で収納する数: 

しゅうのうばこ ざいりょう だ 

収納箱から材料を出し 

まきものしゆうのうばこ 

巻物収納箱 


で行います。 

どうぐしゅうのうばこ 

道具収納箱 

そと ひろ 

外で拾ったり 

おな 

同じです。、 

カレンダ_ 

げんざい 

現在の j 

，かんきようせってい 

環境設定 

ちど 

戻る 
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操作 
内容を雲 




ね （ し、ちにち ♦ け Q か办3 

寝る と一日が経過します。ゲームのセーブは寝るときのみ可能です。 


05必要です。 

うこ^^ \ さゆう せんたく じようげ 

方# K 夕: V の左右で選択し、上下で 


:をつけています。その日記の 


■:4 勝 
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としよしつ 

▼図書室 

ほん よ 

本を読む 


マ 



よ ほん «5 まほう 

:を読め I ずその本から新たな魔法を 


.れることができま 
!してください 。， 
[ことができま 

:ができます。 ム 


じぶん まほう べんきょう こ し2 ^ 

自分で魔法を勉強したいときには_畲ち2 
勉強することができます。 I ， 

このコマンドを選択すると本棚の本の絵が点滅以 
どの本棚の本を読むのかを方向0ンで選択し、 A また 
ください。 

ほんだな けつてい 在つ ほん しと r き.え*5 i /| / 

本棚を決定すると1冊の本が自傘的に選ば n ま^^ 


L . 


タンで決定して 


<ださい。 

※この行_を'うとその白は 

ほん まほう まな _ 

本から魔法を学ぶ 

ほん よ よ ほん 

本を読むと読んだ本に 

じつこう せんたく 

ドを実行すると選択し 

よ いちらん 

「読んだ本」一覧に、そ 

ま篇ラ 漏 ® 3 C 3 

魔法を学ぶか方向ボ义 
めてください。 

「学ぶ」を選ぶと、デの苯から学べ 

まほう ほうこう § じょうげ せんたく 

い魔法を;^向ボ^/の上下で選択 
※この行動を彳 I グとその日は彳#の f 

ほん さが ' 

本からレシピを探 

ょ ほん かん/まほう i y 

読んだ本に聞連％•る魔法のレシだを： 

よ ほん iJKShj f t § ほん j 

「読んだ:^ 1! 覧からレシピを！^る 

ほん せん fcjfc さが 龙5 

本の選_、「探す」を選ぶと 
「読む」とその本を各う/^ 

$を行うと考:め_ょイ彳 
行^&：<\なります。 

べんきょうりついち|ん x \ 

勉強率一^ 

總でき 


ちど 

戻る 


現在所持しているレシピを確認することが 
でぎます。 















:賴 
I F ) 




mm 


へや 

? の部屋 

~ y ししょ 5 i ； 


\ 師匠と話す 

師匠とお話をします。 

ししよう まほう まな 

師匠なら魔法を学ぶ 


辛拳から勉強 L ； たし.、魔法多爹んで A ま 離 C (ボマン每押 

b 科、難、”: 


して < ださい。 
ります。 


ます., 


〇ます。 


年 n 


■■■■■■ 














ほうけん ぶたい 

その⑥：冒険の舞台 


まほうつか いえ まほう つく かたべんきょう あと いえ そと 

魔法使いの家でじっくり魔法の作り方を勉強した後は家 0) 外(フィールド)に 

で まほろ ざいりょうさが 

出て魔法の材料を探しましょう。 

ざいりょうちか ある „ 

キャラクターが材料の近くを歩いているを“！ ”マークが表寂されます。その 

なか はい お f ざりょう、> はじ 

マークの 中に 入って A ボタンを押すと音： ャ ラクネ1 め'、';!料;^ し始めます。 

ざいりょう ひつよう こすう 憊んたく ざホり 〆 

材料をみつけたときには必要な個数を%択レでこ久 b てくださ u 
材料の中には季節によっては手に入ょ沿リ^^ y 〇 

ひつようざいりよう y 0 ^ も\まち‘ $\ゃくそう. . 

必要な材料がどうしてもそろわなねときに:)^ aiy め薬草屋に行ってみ蚤 


とよいでしよう。お金を出し 


^ s い a 埃 

:翁=» 


ヘン；^ _欠》 1 節 i 


















、ます。 

I 択し广目的 Q 

が編 


凶 _ C ； 9 „ 

さ節などが表示; 


がめん お せんたI#% 5 めん 

フイ/%ド画面でスタートボタンを押すとコマンド選択画面になります。 


|ステータス 

5 ^ げんざい じょうき*ラ し 

キャラクターの現在の状況を却ることができます。 


轉念 1 


すと「大切な持ち物」を見る 

ものがたり すす うえ 

せんが、物語を進める上 


Jr お もものボ ㈣ っめい 

c〆 タンを押すとその持ち物の説明 
表示されます。持ち物によって 


わ まほ3い，5ん 

.に分かれており、魔法一覧は 

「しI し》るい せんたく 

，が入っている種類を選択し、 
#択してください。 

丨備する」 • 「戻る」のコマンドが表示 


ぬ式の考^ィ—ルド上であればいつでも 
d 能です。使う魔法をセツトしておくと 


レシピを選択してくださ 


I ます。集める材料の 
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ぜんたい 





全体マップ 

穿，京ん だいたい げんざいいち し 

自分の大体の現在位置を知ることができます。 


にっき み 

日記を見る 

ァラクタ—はその日の出莱_ 

;行它0ま曹ム , > 

その日記の内容を見ること y たきます。 

いえ かえ 

家に帰る 

せんたく し場)しゅん 

このコマンドを選択すると i 瞬に 

もくて孝 ざいりょう さいし!# 

できます。目的の材料を採取 

ひじ*3 べん0 きの5 

非常に便利な機能です_ 

ただし、このコマ^使用ぬ 
注意してください/" 

かんきようせってい 

環境設定 

サウンド出力 

ステレオ#力かモノネ t 租^^選択できます。 
BGM ボリュ 
. BGMO ! 


こ室へ帰ることが 

^ ■■■, ばあい 

i 倒くさい場合は 


P ※フイールド上のキヤラクターに話しかけるには、そのキヤラクターの前に立つ 
て A ボタンを押してください。イベントや会話が始まります。 



















n 




魔法を作るに访次のよう落ステヴ 


:でも勉強を丨 


ド 


まほう 

その⑥：魔法を作る 


まほうつくかた 

魔法の作り方です。 


.... まなほうほう 

だ本から学ぶ方法があり 


シピを取得することはできま 
しても失敗することがあります 
きましよう） 


_な材料;を集めます。必嬖な材料はレシ 
々考るので、集める材料の名前を忘れたときは 
レ、;/ピをります。\ 

ざいりよう \ まほうざいりようずかん し 

_、その材 f [がどこ i ; z あるのかは“魔法材料図鑑”で知る 

■ I 魏 いちらん/なか もくて多ざいりよう 

,とができます。一覧の中から目的の材料に力ーソルを 
わせて A またほ C 7¢夕 V で決零して#さい。 











おこな s や つ 

)ヾ行われます。焼き付けは 


ちよ:5ご5 

③調合する 

ざいりようあつ けんきゅうしつ まほう ちょうごう ちょう？:•う!^ほう - 

材料が集まったら研究室で魔法を調合します。調合方法には次ヽ 
のようなものがあります。 

ちょ5ご5 

•マニュアル調合 

あつ ざいりょうちょう j 今ほうほう ん Jj 

集めた何料の調ぎ方法を i 分*^ 

•レシピ調合 t 

このち酷% f は_|灘を 

棒りたい if 法のレ、/ピを選んで“調合する”を選択してくだ 

じどう7 ちよう$う 

さい。自._に調含办 

ちょうご^しゅうりよう ぎしきしつ まき成 w . 

調合が終了すると儀式室で卷辦への焼き 

じど5てぎ おこな _ 

自動的に行われます。 / ^ 

かいまほ5 よ /まほう ま4もの^(^5、んせ(V 

これで『下位魔法』と呼ばれる魔法の巻•「1 

まほう まきもの f 否つか ， 一 . 

魔法の巻物はアイテムと扱われま 

まいます。 み -7^ 

ただし、下位魔法を何度か使用する^と 
ことができるよう@ります。 


これで、魔法をマ“ ターした ことに: 
呼ばれます。 









キャラクター 1 癌 5 : 

ベ J - 



■の籠碰ぃのも堯■涵ねてぃ る％太 
ゾごくの篛る〇货の考だが、 は礙を M で芒くし、 

をなって t ) る。 
の%^ H のえ^ z ととなる。 
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: 


ライム 



MMk -かんたん 
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ナツヅ 


しっとゼ系のおねえさん。 

て〇るが、 
していく。 

難易 k ••むずかしい 










ベ 1 J 一の匠 


A 
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■■■■■■■■■■ 


■K. _ 
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“ちょっと，， iMI 後いになる ii 
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^1 
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Ml/, 


220 




アジスレメリム 


買い値 

0 


売り値 

25 ' 


アメミホ□シム 


クレイ ドニ テキラ 


276 


ペルオミニ 


買い値 


売り値 


760 


127 


モ ツ于ヤ 


テイセ 


パルグ 


力カガライニリド 


V 、轉ァデァ 


845 


141 
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ほん まな まほういちらん 


本から学べる魔法一覧 



1物との会話 
g かしな顔. 
&ンになる魔法/ 


」赤表紙の絵本 
赤ぎ焔の魔法 

□生命を探求した魔法使いとその生涯 

丸太になる魔法 イバラになる魔法ツノ 

□マルセフとルカの、おもちゃの国物語。第一章 
オモチヤの創造 
□旅する絵本 

精神材料の探索 幻覚材料の探索 

□純元素魔法とその2次的関連性 

閃光の魔法 砂ネズミ化の， 

□ザンジユー)レ王国とイメリア王女 

なし 

□世界の最果ての島の不思議な現$ 

麻痺の魔法 竜鳥化の离法 

n 古大陸の遘跡と前期文明 
香袋の創造 

□マルセフとルカの、おもち， 

干しブドウ創造 
□生物個体の特質と無： 

生物との会話 
□ケオ大 I オメリシム、 

苗木の創造 
□薬剤の調合と魔法交 
干しブドウ創： 
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<0 マルセフとルカの、おちちやの国物語。第三章 
木箱になる魔法 お友達の魔法 
□動物絵本 

砂ネ：^ bfe 磨^ビビイ 
□植物絵本 


\ ] 風の詩 

??の創造 

13魔法使いになる方法 j 

なし Vw/ \ 

_] 大陸の文明と、蒸気機関 
なし 

，魔法使し、 


無力化の魔法 
花畑化の魔法 


の創造癒しの力の魔法 


ャになる魔法 
和_の探索 
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▲注意セガサターン CD のご MM 



• ci ' く_れに強い光 9 刺激や点滅、テレビ画面などを見ていて、一時的に筋肉のけいれん•意_の 
等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、このソフトを使用する fe に宓ず ie l 市と _11 
してください。また、使用中にこのような症状が起きたときは' すぐに彳吏用をやめ、医飾の診察を受 
けてください。 

參このソフトを使用するときは、部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から齡れてください。また 、 mm 
のため、 1 時間ごとに 10 〜 20 分の休憩をとり、疲れているときや睡眠不足での用は避けてください。 


ディスクの両面にはキズや汚れをつけないよう、扱ディスクの_には女幸を妻いたり、シールな 
いには注意してください。また、ディスクを曲げたどを貼らないでください。 

りセンター孔を大きくしないでください。 - 


汚れを拭くときは 


レンズクリーニングなどに使うやわらかい布で、中 
心部から外周部に向かって放射状にく拭き取って 
ください。なお、シンナーやベンジンなどは使わな 
いでください。 


ぼかんぱしよ ち！# 5い 

保管場所に注意する 


使用後は元のケースに入れ、高温 • 高湿になる場戸 if 
を避けて保管してください。 


•このセガサターン CD は' ^ SBGA ^ ATURN . マークあるいは表示のある法国内 tfli の 
セガサターンに対応しています。 V サターン、 Hi サターンはセガサターンと互換 1 全があります。 


■セガサターン本体及びご使用になる阇辺龠器の取扱説明書も必ずあわせてご覧ください。 
■このディスクを無断で複製することおよび賃貸業に使用することを禁じます。 


セガサターン CD は、セガサターン専用ソ 
フトです。普通の CD プレイヤーなどで使用 
すると、 ヘッドホン や スピーカー などを 
破損する恐れがありますので、絶対に使用 
しないでください。 


セガサターンをプロジェクシヨンテレビ(ス 
クリーン投影方式のテレビ)に接続すると、 
残像光量による画面焼けが¥じる可能性が 
あるため、接続しないでください。 


文字を書いたりしない 


キズや汚れをつけない 


Patents: U.S. Nos. 4,442,486/4,454,594/4,462,076; Europe No. 80244; Canada No. 1,183,276; 
Hong Kong No. 88-4302; Singapore No. 88-155; U.K. No. 1,535,999 



























この商品は' (株）セガ • エンタープライゼスが SEGASATURN 専用の 
ソフトウェアとして、自社の登録商標1度_の使用を許諾したものです。 


株式会社テイジイエル 

T-32510G ◎ TGL 1997,1998 




